
 Joueur n°1 
 
 

Le ZADiste 
 
 

 
 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 

Vous 
 

Métier : parasite (nan je déconne, enfin bon c’est un petit peu vrai 
quand même, non ?) fait des petits boulots et de l’intérim’ 
 

Age : 28 
 

Bio : 
Le ZAD est un révolté, il est de tous les combats. Il est contre la police, les 
barrages, les aéroports, le gouvernement qui nous ment… 
Si on continue comme ça la terre va devenir un désert stérile, comment 
ferons nos enfants ? Il est prêt à tout risquer pour la défense de 
l’environnement. 
Motivé par les notions de décroissance et de sobriété heureuse, il se 
contente de peu. Il travaille un petit peu quand il a le temps (ou plus trop 
le choix) et complète avec des bon plans (récup’, recyclage…), l’aide de 
potes et quelques aide sociales (il faut bien l’avouer). 
 

Vos envies pour ce projet : 
Faire un lieu cool et convivial le plus autonome possible (nourriture, 
assainissement) et proche de la nature. 
N’a pas trop de moyens mais pense qu’on peut faire des choses simples 
si on se contente de peu. 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items ayant valeur sociale et/ou environnementale élevée 
 

Objectifs Secrets : 
 #38 - Verger partagé 

 #37 - Habitats légers 

 #4 - Auto-construction 

Alignement : Pro Bio       
Vive la nature et les petits oiseaux ! 
Considère que tous nos problèmes actuels viennent d'un excès de technologie. 
Un peu allergique à tout ce qui est scientifique, technique et trop bien organisé. 
A la recherche d'un renouveau spirituel (facilement attiré par l'orientalisme et le 
new-age). Cherche à renforcer l'entraide, les relations humaines et le 
développement personnel. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le bobo new-age 

 L’infirmière 
 
 

Ennemis : 
Les technophiles de tous poils ! 

 
 
 

Joueur n°1 



 Joueur n°2 
 
 

L’artiste 
 

 
 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 

Vous 
 

Métier : artiste peintre 
 

Age : 34 
 

Bio : 
Galère un peu pour vendre son travail. Il y a beaucoup plus d’artiste que 
de lieux d’exposition : la concurrence est rude ! 
Habite actuellement dans son atelier (ou inversement) lieu pas très sain, 
inconfortable et difficile à chauffer. Souhaite quelque chose de plus 
écologique pour son futur logement. 
 

Vos envies pour ce projet : 
Faire un lieu écologique, beau, dynamique et ouvert sur monde avec des 
expositions, des ateliers, des festivals… 
Souhaite avoir un espace partagé pour pratiquer les arts plastiques 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items qui permettent d'équilibrer la valeur sur 3 axes : 
environnement, économie et social 
 

Objectifs Secrets : 
 #3 - Efficience (bioclimatisme, passif) 

 #8 - Atelier partagé 

 #31 - Four à céramique 

Alignement : Pragmatique      
Le bon sens en action ! 
A de haute exigences sociales et environnementales mais est conscient que tous 
ne partagent pas son point de vue. 
Est réaliste et pragmatique. Sûr que les solutions viendront d'une relecture des 
techniques traditionnelles à la lumière des dernières avancées scientifiques et 
techniques. Opte en général pour le compromis : Il ne faut jamais dire jamais. 
Est très attaché à l'impact économique des choix effectués. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le photographe 

 Le thermicien 
 
 

Ennemis : 
Les extrémistes de tous poils  
 

Joueur n°2 



 Joueur n°3 
 
 
 

Le Bricoleur 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 
 

Vous 
 

Métier : plombier chauffagiste 
 

Age : 41 
 

Bio : 
Autodidacte, a appris l’essentiel de son savoir par lui-même. Critique, ne 
prend pas les informations trouvées sur Internet pour argent comptant. 
Effectue de nombreuses expérimentations, lui-même, pour vérifier ce 
qui marche ou pas. 
Est effaré par le gaspillage et manque d’efficacité des bâtiments 
d’aujourd’hui. 
 

Vos envies pour ce projet : 
Faire un lieu écologique le plus autonome possible (énergie, eau, 
assainissement…) qui soit un exemple de ce qu’il possible de faire 
aujourd’hui pour limiter le gaspillage. 
Construire des bâtiments bon marché, qui n’aient pas besoin de 
chauffage, avec des matériaux et déchets recyclés (C’est fou ce qu’on 
peut faire pour rien avec tous ces vieux trucs !). 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items avec une valeur économique et/ou environnementale 
élevée 
 

Objectifs Secrets : 
 #19 - Panneaux photovoltaïques 

 #41 - Mur trombe (récupération de la chaleur du soleil) 

 #42 - Fondations en vieux pneus 

Alignement : Pan Techno      
En dehors de la technologie point de salut ! 
Croit que les progrès spectaculaires de la science moderne vont apporter 
rapidement des solutions pour réduire notre impact sur l'environnement nous 
permettre de conserver notre confort moderne. 
Très attaché à la démarche expérimentale. Préfère ce qui peut être mesuré aux 
croyances invérifiables. 
Très concerné par la consommation d'énergie, toujours à l'affut des dernières 
innovations sur les énergies renouvelables. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le geek 

 
 

Ennemis : 
Les doux rêveurs ignorants des réalités du terrain 
 

Joueur n°3 



 Joueur n°4 
 
 

Le thermicien 
 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 
 

Vous 
 

Métier : ingénieur thermicien 
 

Age : 53 
 

Bio : 
Par son métier, très au courant de ce qu’il est possible de faire avec du 
bon sens (connait l’écart entre le possible et la triste réalité). 
Ayant participé à des projets d’envergure, à un sens aigu des réalités et 
très habitué à travailler en équipe. 
A un bon relationnel et est plutôt diplomate. 
 

Vos envies pour ce projet : 
Faire un lieu écologique beau et agréable qui soit un exemple de ce qu’il 
possible de faire aujourd’hui. 
Avoir une gestion de l’eau qui soit à la fois efficace et utile. 
Construire des bâtiments avec des matériaux non toxiques et qui ont 
besoin d’un minimum de chauffage. 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items qui permettent d'équilibrer la valeur sur 3 axes : 
environnement, économie et social 
 

Objectifs Secrets : 
 #3 - Efficience (bioclimatisme, passif) 

 #5 - Matériaux sains 

 #39 - Piscine naturelle 

Alignement : Pragmatique      
Le bon sens en action ! 
A de haute exigences sociales et environnementales mais est conscient que 
tous ne partagent pas son point de vue. 
Est réaliste et pragmatique. Sûr que les solutions viendront d'une relecture 
des techniques traditionnelles à la lumière des dernières avancées 
scientifiques et techniques. Opte en général pour le compromis : Il ne faut 
jamais dire jamais. 
Est très attaché à l'impact économique des choix effectués. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le photographe 

 L’artiste 
 
 

Ennemis : 
Les extrémistes de tous poils 

Joueur n°4 



 Joueur n°5 
 
 

Le bobo new-age 
 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 

Vous 
 

Métier : professeur de lettres 
 

Age : 38 
 

Bio : 
La découverte et la compréhension de l’humain est le moteur de sa vie. 
Végétarien. Avide de plus de joie, de légèreté et d’une plus grande 
spiritualité (plutôt asiatique, les 3 religions du Livre n’ayant pas montré 
leur meilleur jour jusqu'à présent). Cherche à agir pour créer un monde 
moins déconnecté des aspirations profondes des humains et du vivant 
en général. 
 

Vos envies pour ce projet : 
Créer un lieu beau, zen et convivial, propice à l’épanouissement 
personnel. 
Organiser des conférences sur la pensée positive, la spiritualité et le 
développement personnel ainsi que des séances de Qi Gong et Tai-chi. 
Avoir un lieu adapté pour pratiquer la méditation Zen. 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items ayant valeur sociale et/ou environnementale élevée 
 

Objectifs Secrets : 
 #38 –Verger partagé 

 #36 - Salle de prière/méditation 
 #45 - Enduits terre 

Alignement : Pro Bio       
Vive la nature et les petits oiseaux ! 
Considère que tous nos problèmes actuels viennent d'un excès de technologie. 
Un peu allergique à tout ce qui est scientifique, technique et trop bien organisé. 
A la recherche d'un renouveau spirituel (facilement attiré par l'orientalisme et le 
new-age). Cherche à renforcer l'entraide, les relations humaines et le 
développement personnel. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le ZADiste 

 L’infirmière 
 
 

Ennemis : 
Les technophiles de tous poils ! 

 
 
 

Joueur n°5 



 Joueur n°6 
 
 
 

Le geek 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 
 

Vous 
 

Métier : Web designer (concepteur de sites Web) 
 

Age : 26 
 

Bio : 
Personne passionnée par le design, l’ergonomie, les arts numériques (photo, 
cinéma, jeux vidéo, graphisme, bande dessinée…) et la domotique. 
Veut toujours avoir le dernier gadget Hi-Tech à la mode pour rester connecté 
en permanence (et ainsi ne louper aucune info importante). 
Milite pour le logiciel libre et open source, et lutte contre la privatisation des 
idées et techniques par les grands groupes capitalistes. 
Aime les arts du cirque (jonglerie, monocycle…) et le théâtre clownesque. 
 

Vos envies pour ce projet : 
Son envie de plus de nature le motive pour s'éloigner de la ville et en fait 
même un acte militant (contribuer au maillage du territoire et à une meilleure 
répartition des surfaces habitées !) 
Diminuer l’usage de la voiture sans perdre en mobilité : par la mise en place 
d’auto-partage et par la relocalisation du travail via le télétravail et une plus 
grande autonomie (potager, menuiserie…) 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items avec une valeur économique et/ou environnementale 
élevée 
 

Objectifs Secrets : 
 #19 - Panneaux photovoltaïques 

 #10 - Espace professionnel 

 #15 (ou #35) – Une automobile partagée 

Alignement : Pan Techno      
En dehors de la technologie point de salut ! 
Croit que les progrès spectaculaires de la science moderne vont apporter 
rapidement des solutions pour réduire notre impact sur l'environnement nous 
permettre de conserver notre confort moderne. 
Très attaché à la démarche expérimentale. Préfère ce qui peut être mesuré aux 
croyances invérifiables. 
Très concerné par la consommation d'énergie, toujours à l'affut des dernières 
innovations sur les énergies renouvelables. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le bricoleur 

 
 

Ennemis : 
Les doux rêveurs ignorants des réalités du terrain 
 

Joueur n°6 



 Joueur n°7 
 
 

L’infirmière 
 
 
 
 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 

Vous 
 

Métier : infirmière (à temps partiel) 
 

Age : 41 
 

Bio : 
Végétarienne. Mère célibataire (Emma 11 ans et Maxime 8 ans) 
Très intéressé par les médecines douces et alternatives. 
Attentive au respect des droits des animaux. 
S’intéresse depuis quelques années aux techniques de communication 
interpersonnelle (CNV, PNL et Analyse transactionnelle) 
 

Vos envies pour ce projet : 
Habiter un petit logement sain, ne nécessitant pas trop de chauffage et 
recyclant son eau (pour des charges réduites) 
Avoir un endroit agréable, sûr, enrichissant pour mes enfants, qui favorise le 
lien social en permettant une entraide au quotidien, et qui soit une force 
supplémentaire pour rester serein face aux aléas de la vie. 
Avoir un grand jardin avec des arbres fruitiers et un potager afin de devenir 
acteur de sa propre subsistance. 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items ayant valeur sociale et/ou environnementale élevée 
 

Objectifs Secrets : 
 #38 - Verger partagé 

 #20 - Phyto-épuration (épuration de surface par filtre planté) 

 #43 - Cloisons en briques de terre crue 

Alignement : Pro Bio       
Vive la nature et les petits oiseaux ! 
Considère que tous nos problèmes actuels viennent d'un excès de technologie. 
Un peu allergique à tout ce qui est scientifique, technique et trop bien organisé. 
A la recherche d'un renouveau spirituel (facilement attiré par l'orientalisme et le 
new-age). Cherche à renforcer l'entraide, les relations humaines et le 
développement personnel. 
 
 

Alliés potentiels : 
 Le bobo new-age 

 Le ZADiste 
 
 

Ennemis : 
Les technophiles de tous poils ! 

 
 
 

Joueur n°7 



 Joueur n°8 
 
 

Le photographe 
 
 

 



Partie Publique 
 

L’objectif du groupe 
Le projet du groupe est de réaliser un éco-village coopératif avec des 
logements privés écologiques, des équipements communs et des espaces 
partagés à gérer collectivement. 
En plus de se regrouper pour faire des économies les gens souhaitent 
retrouver une convivialité qui tend aujourd’hui à disparaître. Cette 
proximité choisie, associée à une volonté d’ouverture, permettra de créer 
un lieu dynamique en lien avec son environnement social et son territoire. 
 
 

Vous 
 

Métier : photographe 
 

Age : 47 
 

Bio : 
Vit de photo journalisme. Est souvent en déplacement et en voyage. 
Avide de découvrir des nouvelles cultures. 
A en plus, une démarche artistique personnelle avec des prises de vues 
nature : surtout des paysages. Et a une activité annexe qui est la photo 
des insectes et de la microfaune en prise de vue macroscopique (en 
partenariat avec le Muséum d’histoire naturelle) 
 

Vos envies pour ce projet : 
Vivre dans des bâtiments sains et performants ayant des charges réduites 

Etre locataire car pas assez riche pour devenir propriétaire (avec la 
possibilité de prêter et sous-louer) 
Avoir un beau jardin partagé fourni et agréable (sujet à de belles photos) 
permettant la convivialité (terrasses et tables de jardin) 

Partie privée 
 

Ne révélez pas aux autres joueurs ce qui suit ! 
 

Préférences : 
Préfère les items qui permettent d'équilibrer la valeur sur 3 axes : 
environnement, économie et social 
 

Objectifs Secrets : 
 #3 - Efficience (bioclimatisme, passif) 

 #7 - Locatifs 

 #23 – Mare / étang 

Alignement : Pragmatique      
Le bon sens en action ! 
A de hautes exigences sociales et environnementales mais est conscient que tous 
ne partagent pas son point de vue. 
Est réaliste et pragmatique. Sûr que les solutions viendront d'une relecture des 
techniques traditionnelles à la lumière des dernières avancées scientifiques et 
techniques. Opte en général pour le compromis : Il ne faut jamais dire jamais. 
Est très attaché à l'impact économique des choix effectués. 
 

Alliés potentiels : 
 L’artiste 

 Le thermicien 
 
 

Ennemis : 
Les extrémistes de tous poils 
 
 

Joueur n°8 



Achetons ensemble notre éco-village 
Jeu sérieux pour aider à découvrir les priorités de chacun 

Fiches de rôles pour les joueurs 

Joueur 1 Le ZADiste 
Joueur 2 L’artiste 
Joueur 3 Le Bricoleur 
Joueur 4 Le thermicien 
Joueur 5 Le bobo new-age 
Joueur 6 Le geek 
Joueur 7 L’infirmière 
Joueur 8 Le photographe 
 
Suivant le nombre de joueurs, disposez les fiches sur la table et laissez les gens choisir à partir de l’illustration faciale. 
 
L’ordre des fiches compte. Exemple pour 3 joueurs utilisez les fiches n°1, 2 et 3. Pour 4 joueurs sortez en plus la fiche n°4 etc. 
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